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กำหนดการอบรมเชิงปฏิบัติการ  
เรื่อง ก้าวแรกของนวัตกรบอร์ดเกม: จากพื้นฐานสู่การสรา้งบอร์ดเกมใช้งานจริง  

(Inno Boardgame First Step: From Fundamentals to Practical Learning Design)  
ระหว่างวันที่ 28 – 29 มีนาคม 2569 

ณ ห้องแสงเดือน-แสงเทียน อาคารพิพิธภัณฑ์พระรามเก้า 
องค์การพพิิธภัณฑ์วิทยาศาสตร์แห่งชาติ (อพวช.) 

 

วันเสาร์ที่ 28 มีนาคม 2569 
08.30 – 09.00 น.  ลงทะเบียนการอบรม 
09.00 – 09.15 น.  พิธีเปิดการอบรม 
09.15 – 10.30 น.  การบรรยาย: เข้าใจหัวใจ “บอร์ดเกมเพื่อการเรียนรู้” 
10.30 – 10.45 น.  พักรับประทานอาหารว่าง 
10.45 – 12.00 น.  การบรรยายและการลงมือปฏิบัติ: Play & Learn สัมผัสประสบการณ์ 

ผ่านกลไกเกมจริง 
12.00 – 13.00 น.  พักรับประทานอาหารกลางวัน 
13.00 – 14.30 น.  การบรรยายและการลงมือปฏิบัติ: ออกแบบเกมจากโจทย์ปัญหา  

(Problem-Based) 
14.30 – 14.45 น.  พักรับประทานอาหารว่าง 
14.45 – 15.30 น.  การบรรยายและการลงมือปฏิบัติ: โครงสร้างเกม (Game Mechanics)  
15.30 – 16.00 น.   สรุปกิจกรรมและปิดกิจกรรม 
 
วันอาทิตย์ที่ 29 มีนาคม 2569 
09.00 – 10.30 น.  การบรรยายและการลงมือปฏิบัติ: การสร้างต้นแบบบอร์ดเกม (Prototype)  
10.30 – 10.45 น.  พักรับประทานอาหารว่าง 
10.45 – 12.00 น.  การลงมือปฏิบัติ: การสร้างต้นแบบบอร์ดเกม (Prototype) (ต่อ) 
12.00 – 13.00 น.  พักรับประทานอาหารกลางวัน 
13.00 – 14.30 น.  การบรรยายและการลงมือปฏิบัติ: Playtest & Refinement  
14.30 – 14.45 น.  พักรับประทานอาหารว่าง 
14.45 – 15.30 น.  การลงมือปฏิบัต:ิ Playtest & Refinement (ต่อ) 
15.30 – 16.00 น.   สรุปกิจกรรมและการอบรม 
 
หมายเหตุ: กำหนดการอาจมีการเปล่ียนแปลงตามความเหมาะสม 


