mMsausuBOURGaMS \"
fAdusnuavulansudsainu: mnwu:nuémsaswuaémnuwmuaso

(Inno Boardgame First Step: From Fundamentals to Practical
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Suranddi 28 Slunau 2569

08.30 - 09.00 u. ametlguniseusy

09.00 - 09.15 . WoLUaN1seUTY

09.15 - 10.30 w. nsussene: whlavila “vesmnanitenisizous”

10.30 - 10.45 . WNSUUTENIURIMNTIN

10.45 - 12.00 . N13U33818azN15AseUUR: Play & Learn dulauszaunisnl
Hunalninyasy

12.00 - 13.00 u. WNIUUTENIURIMINANNTY

13.00 - 14.30 u. N13UssEIELaEN1IaelaUUR: eanwuununtangUaym
(Problem-Based)

14.30 - 14.45 . WNSUUTENIURIMNTIN

14.45 - 15.30 . N15UsIEIELasnIsasllaufuR: lasaasiany (Game Mechanics)

15.30 - 16.00 w. asunanssuuazUananssy

Juanfindn 29 fulau 2569

09.00 - 10.30 u. N13UsTENERan1saNlaUuR: NsasieuluuUesany (Prototype)
10.30 - 10.45 . AnFuUsEuemTing

10.45 - 12.00 u. nsaslouuR: nsadeduwuuvesany (Prototype) (o)

12.00 - 13.00 u. WNTUUTEMIUDWMNTNANS T

13.00 - 14.30 u. N15UssELAEN1IeaUUR: Playtest & Refinement

14.30 - 14.45 . AnFuUsEmuemTing

14.45 - 15.30 u. nsasilaufjui: Playtest & Refinement (si8)

15.30 - 16.00 u. asufanssuLazNISOUTY

WHYLWAG: ANUANITO1ANNTIUASULUBININAUALNT &L




